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Recherche d’une typographie interactive 

réagissant à la pollution sonore de son 

environnement.

Mon but était de faire une typographie qui 

réagit au bruit ambiant autour de l’ordi-

nateur : la typo devient, comme la parole, 

indéchiffrable lorsque l’environnement 

proche est trop bruyant. Mais on pourrait 

imaginer, qu’à l’inverse, le texte puisse 

prendre le relais de la parole en devenant 

lisible lorsqu’il y a trop de bruit pour parler. 

Ou encore, n’être lisible qu’à une certaine 

intensité sonore (pour que le destinataire 

du message se trouve dans une certaine 

ambiance voulue par l’émetteur).

Programmé avec processing en Java.

Une réutilisation de ce projet pour des 

affiches et des pochettes d’album est 

prévue.

Outypopo

1.Explosion d’une let t re 2. Exemple de texte

Ouvroir de typographie potent ie l le
EPF : projet de cours/personnel

1. 2.
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3. Exemple de texte

3.
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Sujet : Création d’un visuel sur format 

grand aigle devant connoter l’errance.

Réalisation d’un visuel interactif en réalité 

augmentée. Des points noirs sont captés 

par la webcam comme points de référence 

pour la création d’un graphisme mini-

maliste (inspiration Maeda) qui vient se 

recaler sur le réel par le biais d’un video-

projecteur.

Le spectateur peut dont déplacer les points, 

et créer son errance personnelle.

Le projet est toujours en cours de réalisa-

tion  la version finale devrait intégrer la 

possibilité donnée au spectateur d’utiliser 

son doigt et de le faire glisser sur la surface, 

ou d’utiliser des objets (balles, souris mé-

caniques, etc) pour générer un graphisme 

qui suit son mouvement (utilisation d’une 

planche de verre sablé et d’une webcam à 

l’opposé du vidéoprojecteur).

Réalisé avec processing (graphisme et 

code).

Errance
Mult imédia Experimental
EPF : Projet de cours/personnel

1.Disposi t i f 2.3.4. Premier prototype

1. 2.

3.

4.
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Divers exemples de graphismes associés aux points

5. 5.

5. 5.
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Sujet : création d’un visuel libre (dessin, 

photo, etc) connotant l’ennui.

Reprise d’une technique de « graphisme 

automatique », comme les petits gribouillis 

que l’on dessine sur un post-it, lorsqu’on 

est au téléphone, ou que l’on pense à autre 

chose.

Application (à l’aide d’un papier calque 

humide) du graphisme sur un visage, fai-

sant disparaître les yeux et une partie de 

la bouche : l’ennui est comme une dégéné-

rescence  qui altère les fonctions premières 

des organes, et empêche d’utiliser son 

corps normalement.

Ennui
Mult imédia Experimental
EPF : Projet de cours/personnel

1.Réal isat ion f inale 2.Spécimen de graphisme posé sur le visage

1. 2.
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3.Fresque de recherche graphique

3.
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C.D.C.
Centre de Développement  
Chorégraphique
Studio : Projet de cours

1.Recherches de modules 2.Menu des modules

1. 2.

Réalisation d’un site web événementiel pour 

le centre de développement chorégraphique 

de Toulouse, et son exposition « hors les 

murs ».

Ici, l’internaute, comme un chorégraphe, 

peut placer sur le site des modules gra-

phiques qui « dansent » et interagissent 

entre eux. Lorsqu’il place un module d’édi-

tion (contenant les textes et images du site) 

les modules graphiques s’écartent pour lui 

laisser la place.

Une fonction « aléatoire » existe pour laisser 

le site jouer avec lui même.

Le site est blanc, avec un graphisme très 
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2.Menu des modules

minimaliste pour laisser à l’internaute la 

liberté d’interpréter les mouvements comme 

des mouvements de danse. Ce minima-

lisme contraste par ailleurs avec la richesse 

visuelle et graphique de l’environnement de 

l’exposition (les rues de Toulouse). 

3.Aide du si te 4.Lis te des spectacles + Menu
5.Modules en act ion 6.Lis te des spectacles

3. 4.

5. 6.
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1.2.3.4.Premier Générique

1. 2.

3. 4.
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5.6.7.8.Deuxième Générique

Création d’un habillage TV pour une hy-

pothétique webTV D’art d’art, la courte 

émission de culture artistique de France 2 

présentée par Frédéric Thadéï.

Utilisation d’un univers graphique proche 

du générique TV existant, et jouant sur les 

valeurs de l’émission.

Accroche  (que nous devions trouver) :

D’art d’art, la chaîne qui réveille l’art.

Un spécialiste en Art vieillot et pompeux 

est évincé de l’écran pour laisser place au 

logo d’art d’art (après chute du décor).

Déclinaison en deux génériques.

D’ar t d’ar t
La chaine qui révei l le l ’ar t
Studio : graphisme

7. 8.

5. 6.
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1. 2.

3. 4.

1.Paral laxe droi te 2.Paral laxe gauche
3.Accroche 4.Logo
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Création d’un bandeau Flash de pub pour le 

site locationvoiture.fr

Accroche : « Une bonne histoire commence 

avec une bonne voiture ».

Réutilisation de personnages et de héros de 

la popculture privés de leur moyen de loco-

motion habituel.

Ici : Batman sans batmobile assis patiem-

ment dans le bus.

Déclinaison possible : 

Thelma et Louise en autostop.

Oui-oui dans le métro.

Le visuel est animé avec une parallaxe sui-

vant la position de la souris (les plans 2D 

se décalant entre eux créent l’illusion d’une 

scène en 3D).

Locat ion de voi tures
locat ionvoi ture.f r
Studio : publ ici té

5.

5.Bannière en si tuat ion
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1. 2.

3. 4.

5. 6.

7.

1.2.3.4.5.6.Dif férentes Typographies 7.Début de l ’animation
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7.Début de l ’animation

Création d’une intro flash pour le site/blog 

de Form, le regroupement des Arts Appli-

qués de Toulouse.

Univers graphique léger et sensible. Des 

cercles colorés semi-transparents  éclatent 

pour permettre la lecture du nom du blog, 

dont la typographie change à intervalle ré-

gulier (en blanc sur fond blanc). Au passage 

de la souris, les ronds s’écartent. Lorsque 

les ronds sont superposés, du fait de leur 

transparence, ils créent une Troisième cou-

leur, à la manière des cercles chromatiques. 

Blogform
ht tp://blogform.typepad.fr
Technologie : projet de cours/personnel

8.

8.Fin de l ’animation
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1.

1.Travai l  de typographie automatique aléatoire pour le print : les ronds colorés ont un placement et une couleur aléatoires.
   A chaque rendu la typographie change.
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Collection d’expérimentations processing.

Travail à mon avis nécessaire pour maîtriser 

le logiciel et l’utiliser de manière graphique 

sans être enfermé dans la technique et le 

code, ou dans les contraintes d’une com-

mande.

Processing
Experimentations

2. 3.

2.Un jeux de l ignes dessine pet i t  a pet i t  une image. 3.100 000 Trai ts d’opaci té faible superposés sous des angles di f férents 
   laissent apparai t re des courbes qui s’entremêlent.  
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Le Design Graphique c’est quoi ?
Experimentations

Premier sujet de graphisme en commun 

lors de la première année de BTS.

Mode opératoire : faire une interview dans 

la rue en posant la question : « Pour vous le 

design graphique, c’est quoi ? ».

Analyse des réponses et proposition d’un 

visuel adapté, format A2.

Ici, la phrase retenue était celle d’un archi-

tecte : « Le design graphique, c’est n’im-

porte quoi, juste des taches de couleurs qui 

viennent salir nos façades ».

Création d’une affiche utilisant les élé-

ments architecturaux d’une façade pour 

les détourner et donner à voir le bâtiment 

autrement.

Provocation lancée aux architectes comme 

notre témoin, en utilisant le graphisme 

d’un casse briques. 

1. 2.

1.Af f iche f inale 2.Flyer de l ’exposi t ion
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LIVES :3. 4.

3.Equal izer ( idée rejetée) 4.Prototype de l ’af f iche
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Vi rus

Sujet : proposition de visuels libres sur le 

thème du virus.

Création de masques graphiques utilisant 

des aplats et des formes simples, ensuite 

videoprojetées sur un visage pour l’altérer.

Comme un vrai virus, le graphisme cible des 

parties précises du corps pour les modifier, 

et changer la perception que l’on a d’elles.

Jeux sur les maladies de peaux visibles.

1.

1.Masques 2.Project ion sur des visages.

2.

2.

EPF : projet de cours/personnel
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2. 2.

2. 2.

2.Project ion sur des visages.
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La Sardine

Travail de commande des BTS audiovisuel 

du lycée des Arènes aux BTS multimédia 

pour un reportage devant passer dans leur 

émission annuelle.

Thème imposé : 

une sardine géante attaque la ville

Style : « fait à la main », leur souhait pre-

mier étant que l’animation ressemble aux 

travaux de Terry Gilliam dans le « Monthy 

Python flying circus ».

Création d’un décor en carton utilisant des 

photos de la ville de Toulouse : les prota-

gonistes sont animés à la main et filmés en 

temps réel (les mains sont visibles).

A certains moments, de petits carrés de 

fond bleu sont placés sur les visages ou les 

corps pour pouvoir incruster de vraies par-

ties de corps d’acteurs.

1. 2.

3. 4.

2.Fond bleu sur les mains du pecheur
4.Fond bleu sur la tête du pecheur3.Arr ivé du carré de fond bleu

1.Int roduct ion

Projet personnel de commande
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Photos de tournage
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Alvorada

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

1.2.3.Zoom dans l ’oei l  du coq ( f lashback) 4.5.6.Oeuf qui roule 7.8.Concepts de personnages

EPF : projet de cours

Création d’une courte animation ayant 

comme scénario un conte brésilien d’Aleilton 

Fonseca : Le Chant d’Alvorada.

Visuels au trait noir sur fond blanc, recherche 

d’un certain expressionnisme dans le 

graphisme.

Histoire de la naissance  : Alvorada, un jeune 

poussin trop faible pour sortir de sa coquille, 

a besoin de l’aide de son maître. Plus tard il 

sera champion des coqs de combat de son 

village.
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EPF : projet de cours

9. 10.

11. 12.

9.10.Le Mait re coq se précipi te pour aider le poussin 11.12.I l  casse l ’oeuf pour faire sor t i r  le poussin
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1. 2.

1.Creepy creatures 2.Feutre f in et aquarel le
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2.Feutre f in et aquarel le

Croquis

Sélection de croquis réalisés dans le cou-

rant du BTS, afin de présenter mon univers 

et mes questionnements graphiques.

3. 4.

5.

6.

7. 8.

8.Sir Grunt the 3rd3.4.5.6.7.Dessin au feutre f in

Projet personnel
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